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DOCUMENTOS RASE

- PLAN DE ESTUDIOS PARA 3° y 4° ANO MEDIO Formacion
General Humanistico-Cientifica, Técnico Profesional y Artistica y

Formacion diferenciada Humanistico-Cientifica Aprobado por el
CNED (Acuerdo N°057-2019 del 15 de mayo de 2019)

- TEXTO DEFINITIVO BASES CURRICULARES 3° y 4°

MEDIO Plan de Formacion General Plan de Formacion Diferenciada
Humanistico-Cientifico (junio 2019)

MANUAL DE IMPLEMENTACION Guia para |
implementacion del nuevo plan de estudio de 3° y 4° medio a partir
del ano 2020.




NUEVO CURRICULO

Disfrutar el aprendizaje sobre lo que es de su interés

\/4\/

Estudiar con mds profundidad y a la vez adquirir hdbl|ldddes
conocimientos y actitudes

Elegir y explorar permite avanzar en el proyecto personal de VIJ

Favorece la toma de decisién y prepara al estudiante para la
participacion ciudadana.

Q‘ Compromiso personal con su propio aprendizqje J
N




El plan diferenciado Humanistico - Cientifico
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tiempe escolar difenentes disciplicnas.



Plan Comun General

Plan Comuan Electivo

Plan Diferenciado

Lengua vy Literatura
Matematica
Educacion Ciudadana
Filosofia
Inglés
Ciencias
Ciudadania
Consejo de Curso
Ed. Fisica

para

22 horas
** Estas asignaturas son_
obligatorias para el
alumno.

v Artes Visuales
v Musica
v Religion

2 horas
** PDe este Plan el
alumno debera
seleccionar una

Area A

v Lectura y Escritura
Especializada
Taller de Literatura
Seminario de Filosofia
Filosofia Politica
Economia y Sociedad
Geografia, Territorio y Desafios
Socioambientales

v
Area B

v Limites, derivadas e Integrales
v Probabilidades vy Estadistica
Descriptiva Inferencial
Geometria 3D

Biologia de los Ecosistemas
Biologia Celular Molecular
Fisica

Ciencias de la Salud
Pensamiento Computacional

R NE N SN

asignatura.

Area C
v Diseno y Arquitectura

v Artes Visuales, Audiovisuales vy |

Multimediales
18 horas

** De este Plan el alumno
selecciona tres asignaturas

concordantes con el horario de

cada electivo.
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Aslgna;t;:;:s 2025 Asignaturas 2025

III°-Ive
Taller de Literatura
Tania Tabilo Geografia, Territorio y Desafios Socioambientales

Ana Maria Garrote

Pensamiento Computacional
Javiera Munoz
Biologia de los Ecosistema Geometria 3D
Marco Caceres Jose Zepeda

Diseno y Arquitectura
Joaquin Castro

AT S .. ED_COMUH

111° Asignatura

Seminario de Filosofia

Camila Urquhart Hetlglﬁn Ma rcela Lopez

Economia y Sociedad

Ana Mar(a Garrote | Arl:ef. Visuales Eergin Quispe

Artes Visuales, Audiovisuales vy Multimediales

Joaquin Castro . Musica Sebastian Alfaro

Probabilidades y Estadistica
Maria Calisaya




il Cru'l'eruos de Flectividad "m

B Se tomardn en cuenta con la siquiente prioridad:

1 Eleccion de primera y segunda preferencia del estudiante
2. Intenciones de estudio en la Educacion Superior

3.Resultados de Test y/o Pruebas vocacionales

4. Rendimiento académico o asistencia y participacion en actividades
propias del proyecto educativo

Sl un estudiante no cumple con la seleccioén, el establecimiento se reserva
el derecho de asignarle una asignatura de acuerdo al cupo y a su historial
escolar.
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Electivo 1

Taller de Literatura
Tania Tabilo

Probabilidades y Estadistica
Maria Calisaya

Biologia de los Ecosistema
Marco Caceres

aod ." . 1‘7‘ r"";':z

Criterios de Electividad

Electivo 2

Seminario de Filosofia
Camila Urquhart

Economia y Sociedad
Ana Maria Garrote

Artes Visuales, Audiovisuales y
Multimediales
Joaquin Castro

Electivo 3

Geografia, Territorio y Desafios

Socioambientales
Ana Maria Garrote

Pensamiento Computacional

Javiera Munoz

Geometria 3D
Jose Zepeda

Diseno y Arquitectura
Joaquin Castro
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ELECTIVO 1

Probabilidad y Estadistica Taller Literatura Biologfa de los Ecosistemas
Moaria Calisaya [ania, Jabie Marce Cacernes



Probabilidad y estadistica / /;

Maria Calisaya A
“ i ><///\>

B |

Protesora: Marna Hena Calisaya M.

2024
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Este programa nos invita enfrentar un nuevo desafio, en la preparacion, estudio y
compromiso con la vocacion formadora y expectativas de aprendizajes de nuestros
estudiantes.

Es flexible, permite al profesor adaptarlo de acuerdo a la realidad de sus estudiantes.

Favorece la utilizacion de la tfecnologia como una herramienta de trabajo(Hoja de
calculo) aprovechandola responsablemente, considerando la ciberseguridad y
autocuidado.

Permite descubrir los diversos talentos, intereses y preferencias personales de los
estudiantes.

Este programa , enfrega herramientas bdsicas para la asignatura de matematica de [V
medio, para la PAES. Ademas a diferentes ingenierias, en especial, Ingenieria Comercial.



OA 1:

Argumentar y comunicar decisiones a partir del analisis critico de informacion presente
en histograma, poligono de frecuencias, frecuencias acumuladas, diagrama de cajon y
nube de puntos, incluyendo el uso de herramientas digitales.

OA2:;

Resolver problemas que involucren conceptos de media muestral, desviacion estandar,
varianza, coeficiente de variacion y correlacion muestral entre dos variables tanto en
forma manuscrita como haciendo uso de herramientas tecnoldgicas digitales.



[

OA 3:

Modelar fenomenos o situaciones cotidianas del ambito cientifico y del ambito social,

que requieran el calculo de probabilidades y la aplicacion de las distribuciones binomial
y normal.

OA 4.

Argumentar inferencias acerca de parametros (media y varianza) o caracteristicas de
una poblacion, a partir de datos de una muestra aleatoria, bajo el supuesto de
normalidad y aplicando procedimientos con base en intervalos de confianza o pruebas

de hipotesis



[

Mivelacion
Clases exposifivas, apoyadas por guias de aprendizajes
Clases practicas, utiizando la hoja de calculo.

Final de semesire, se elabora un proyecio en equipo. en cada etapa del proyecio, el
profesor presta apoyo a los grupos.

d | ko
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Cada nota parcial, se evaluara:

J0% prueba formativa o taller practico
/0% prueba sumativa

Entrega de matenales|[CLASSEOOM)
Proyecto: (mediante robrica)

Informe

Presentacion

Video

I [ [ [ s )
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30% IALLER PRACTICO, HOJA
DE CALCULO.

70% PRUEBA SUMATIVA : ‘ . L ‘



Responsable
Perseverante
Participativos
Compromiso
Autonomo en su quehacer escolar

]
]
[]
]
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Taller Literatura
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HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI

“DESARROLLO DE LA GREATIVIDAD Y LA
INNOVACGION

*DESARROLLO DEL PENSAMIENTO GRITICO
*DESARROLLO DE LA METAGOGNIGION
*DESARROLLO DE LA GOMUNIGACION

o
"
u

*DESARROLLO DE LA ALFABETIZAGION DIGITAL



¢A QUIEN ESTA DIRIGIDO ESTE ELECTIVO?

Se dirige o olumnos interesados en explorar con mayor profundidod la escritura vy lo
lectura literaria: creativa, dialdgica, estética e historica.

Se propone consolidar lo formacidn lectoro de jdvenes que muestran especial interés y gusto
por lo lectura v lo escritura literarias.

Se propone tombién porticipar, discutir v pensar en torno o lo literoturo en sus distintos
manifestociones, y en su relocidn con sus propias experiencias y otros referentes culturoles.




UNIDADES: TALLER DE LITERATURA

UNIDAD 1 UNIDAD 2: UNIDAD 3 UNIDAD 4
Construyamaos Transformemaos Aprendamos a creat Conozcamos nuevos
trayectorias de lectura experiencias reales colaborativamente formatos artisticos




UNIDAD I: CONSTRUYAMOS TRAYECTORIAS DE
LECTURA

INTERPRETAGIONES, LAS GOMPARTAN GON SUS PARES Y
CONSTRUYAN TRAYEGTORIAS LITERARIAS, INTEGRANDO OBRAS
CLASICAS Y BEST SELLERS A PARTIR DE SUS PROPIOS INTERESES E

INQUIETUDES.

“METODOLOGIAS-CONTENIDOS:

“FIGHAS DE REGISTRO
“DISERTAGIONES Y DEBATES
* ESTRATEGIAS DE COMPRENSION LECTORA

* TALLER PRACTICOS



PRODUCIR TEXTOS DE DIVERS0S GENEROS PARA COMPARTIR

SUS REFLEKIONES Y PROYEGTOS SOBRE TEMAS VINGULADOS
CON EL MUNDO Y EL SER HUMANO. PARA ELLO, ANALIZARAN

TEXTOS LITERARIOS Y ENSAYOS, Y LOS USARAN COMO
MODELOS PARA SUS PROPIAS CREACIONES.

4

GUIAS DE COMPRENSION LECTORA
CRITERIOS DE SELECCION: POEMAS.
CRONICAS LITERARIAS

RELATO HISTORICO




“METODOLOGIAS:

“PLENARIOS - GONVERSATORIOS

“TRABAJO DE EQUIPO - TALLERES PRACTICOS

“ GADAVER EXQUISITO
“ LIBRO ALEUM

“ MONOLOGOS
“ ANTOLOGIRS

UNIDAD Ili: APRENDAMOS A CREAR COLEGTIVAMENTE

“SE PROPONE QUE LOS ESTUDIANTES TRABAJEN

COLABORATIVAMENTE EN LR PRODUCCION DE TEXTOS
PERTENECIENTES A DIVERSOS GENEROS, Y QUE USEN UNA

VARIEDAD DE RECURSOS. ASIMISMO, DESARROLLARAN
ACTITUDES PARA PENSAR CON FLEXIBILIDAD, INTEGRANDO LAS
DIFERENTES IDEAS Y PUNTOS DE VISTA.

N\




UTILIZAR DIVERSOS FORMATOS PARA PRODUGIR TEXTOS EN LOS QUE

GOMUNIQUEN SUS REFLEXIONES Y POSTURAS SOBRE EL SER HUMANO Y EL
MUNDO, EMPLEANDO INTENCIONADAMENTE REGURSOS LITERARIOS,

LINGUISTICOS Y NO LINGUISTICOS. 'METODOLOGIAS:
S  r—— ESTRUCTURAS NARRATIVAS
COMIC - LIBRO ALBUM
OBRAS TEATRALES

> POESIA (NO CONVENCIONAL)




EVALUACIONES

AUTOEVALUACION - CO-EVALUAGION

*TALLERES: EVALUACION DE PROCESO.

 EXPOSICIONES ORALES




Biologfa de los Ecosistemas
Moarce (aceres

BIO ogra d " 51stemas

Ann{nﬁ



Unidad 1

ANALIZANDO EL
ESTADO ACTUAL DE LA

BIODIERSIDAD

Explicar el egado de la
bicdiversidad actual a partr
de teorias y evidencias
cientificas sobre el orgen de
la vida, la evolucion vy la
intervencion humana.

UNIDAD 2

ANALIZANDO LA
RELACION ENTRE LOS

SERVICIOS
ACOSISTEMICOS Y LA
SOCIEDAD
Comprender la relacion entre
= biodiversidad, el

func onamiento de los
dstemas  naturakes vy la
provision de servicios que
egos brindan al bienestar de
= personas v la sociedad,
consderando sEpectos
bicenergetica  dinamica de
poblaciones vy flujos de
materia Yy energia como
factores exp icativos
by acentes.

UNIDAD 3

INVESTIGANDO
EVIDENCIAS DEL

CAMBIO CLIMATICO
PARA GENERAR

COMNCIENCIA
AMBIENTAL

Explicar los efectos del
cambio climatico sobre la
biodiversidad, la
productividad biolkbgica v la
resiliencia de los ecosistemas,
&=l COMO SUSs CONSeCUenciss
sobre los recursos naturales
= personas y el desarollo
sostenible.

UNIDAD 4

INTEGRANDO LA
BIOLOGIA CON OTRAS

CIENCIAS PARA DAR
SOLUCION A

PROBLEMAS

Valorar la importancia de B
integracion de los
conocimientos de la biokgia
con otras ciencias para el
analisis v la propuesta de
soluciones a problematicas
actuales pressntes en
sistemas naturales,

considerando Bs implicanc as
eticas, sociales y ambientales.



Unidad 1:

ANALIZANDO EL
ESTADO ACTUAL
DE LA
BIODIVERSIDAD

-
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Unidad 2:
ANALIZANDO LA
RELACION ENTRE
LOS SERVICIOS

ECOSISTEMICOS
Y LA SOCIEDAD
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Unidad 3:INVESTIGANDO EVIDENCIAS DEL CAMBIO
CLIMATICO PARA GENERAR CONCIENCIA
AMBIENTAL



Unidad 4:
INTEGRANDO
LA BIOLOGIA

CON OTRAS

CIENCIAS PARA

DAR SOLUCION
A PROBLEMAS




Metodologia de trabajo

EL:IEELU[EDA EiIEiHEiIGH;.-iFII:ﬂ. DE TEMAS EXPOSITIVOS VISITAS A LABORATORIOS EVALUACIOMES DE
ARTICULOS CIEMTIFICOS RELACIOMNADOS A TEMATICAS DE UMNMNMERSIDADES. PROCESO
RELACICMADC A LA MEDIOAMBIENTALES. :

ASIGNATURA.
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ELECTIVO 2

gem

B
N w1

Seminario de Filosoffa  Economia y Sociedad Artes Visuales, audiovisuales
Camila ([rquhart Ana Moria Garrste y Multimedias
qu,um/ Castre

Frps W3
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FILOSOFAR

ES UNA CONCEPCION HOLISTICA DE TODO LO
QUE TIENE QUE VER CON LA NATURALEZA DEL

SER HUMANO Y SOBRE TODO VINCULADO CON
LA FILOSOFIA
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HUMANISTA DE VOCACION

QUERER LLEGAR A LAS VERDADES ULTIMAS DE LAS COSAS
NTERESADO POR:

_A CONTINGENCIA NACIONAL

| AS LETRAS

SER CRITICO

SER CUESTIONADOR

R REFLEXIVO

SER MOTIVADO

TENER CAPACIDAD ARGUMENTATIVA
SER PENSADOR

SER BUEN LECTOR




|

e Reflexionar sobre el desarrollo de problemas y conceptos filosoficos y sus
efectos en la vida del ser humano.

e Profundizar y ampliar las perspectivas que se adquieren en la asignatura
de Filosofia del plan comun
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UNIDADES

e UNIDAD 1: FILOSOFAR IMPLICA HACERSE PREGUNTAS Y
EVALUAR RIGUROSAMENTE LAS RESPUESTAS

e UNIDAD 2: LAS FUENTES PRIMARIAS Y SECUNDARIAS NOS
AYUDAN A COMPRENDER LOS PROBLEMAS FILOSOFICOS

e UNIDAD 3: LA LECTURA Y EL DIALOGO PERMITEN INVESTIGAR
EL DEVENIR DE UN PROBLEMA FILOSOFICO

e UNIDAD 4: LA FILOSOFIA PERMITE LA CONSTRUCCION
I\/IETODICA DE VISIONES PERSONALES

."_' “'.'.'

male&t@e a zaculzs At @mpefrdzet dui accumsan sit amet nulla
facilisi. Velit laoreet 1d donec wltrices tincidunt arcu non so-
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wat maecenas. Tincidunt arcu non sodale




e Mayeutica
Dialogo, mas preguntas que respuestas.

Clases expositivas y participativas.
Uso de diccionario digital para vocabulario filosofico.

Dialogos, debates y metodologia de conversacion.
Trabajos en grupo y forma individual.

Exposiciones grupales e individuales.

Recurso tecnologico de data show y peliculas
documentales.
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W e Evaluaciones: escritas, orales, exposiciones.
L ¢ AlUAC'ONES e Evaluaciones acumulativas: guias, trabajos en clases,
U Frei pruebas cortas, vocabularios. A
o e Ensayos.

' e Debates.

L egestas gy
m?fzg.m mattis
CU0US pulpin.,

o LICENCIATURA EN FILOSOFIA ——

e PEDAGOGIA EN FILOSOFIA =

e CIENCIAS POLITICAS CARRERAS A -

e DERECHO

e ECONOMIA

e ADMINISTRACION ‘
: e PERIODISMO

v




il * T8 (—!“" .f,,_-\' [,(, ;,‘E’}‘}n{r . . P I"JO}(I (!).( e y -
£/ € 7 . ' £ 5”(5 ] 3
nibl. Cursy el a; z‘j;ﬁ%d‘
> O Qe st

L Nee f@'m?z'a’a
Amet COMNS
ol it Amet

lla meorpey

' praesey; Semper -

ectetur agipgens
n:n,..’zpr,sw‘fmr/

uscipit. p volutpat Conseqs
U L mefye /
Y el ma/

W e Evaluaciones: escritas, orales, exposiciones.
L ¢ AlUAC'ONES e Evaluaciones acumulativas: guias, trabajos en clases,
U Frei pruebas cortas, vocabularios. A
o e Ensayos.

' e Debates.
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 Economla y Sociédad
b e Mo oot

ELECCION DE ELECTIVO

ECONOMIA Y SOCIEDAL

e Frofesora Ana Maria Garrote




CONTENIDOS DE ECONOMIA

UNIDADES CONTENIDOS
Unidad 1: Economia, » Conceptos basicos de economia.
de latecriaala « Los agentes economicos y sus decisiones.
practica » Los distintos sistemas economicos: de mercadoe, planificado, mixto.
Unidad 2 El
4 » Consumidores y productores, poniendo en practica con ejemplos reales los conceptos de
mercado:
oferta, demanda, inflacion, precio, entre otros.
imperieccionesy Las imperfecciones del mercado: monopelios, externalidades negativas
externalidades - ' S = '
« ;Como lograr crecimiento y desarrollo enuna economia?
Unidad 3: Politicas » Politicas economicas: Banco Central, incentivos politicos a la produccion y crecimiento.
Macroeconomicas « ;3¢ puede lograr un crecimiento sustentable y equitativo? Alternativas al modelo actual de
desarrolle.
Unidad & El del cioint ional ycc ula
Globalizacisn, 1:‘|u|-=4:| ::?mlr oin Ir:l'l.-l-l:l.-l:l:l't 'fq:-?ma se regula. N
_ « Analisis critico de la globalizacion: paises que se benefician a costa de otros,
Comercioy

Desarrollo

homogeinizacion cultural, oportunidades de una cultura global.




Clases interactivas

Analisis de casos

Aprendizaje basado en proyecto (ABP)

ACTIVIDADES | pebate:

Y METODG‘S Proyectos grupales
DE

EVA LU ﬂc I{jN Entrevistas y analisis de charlas

Vinculacion con &l medio

Simulacion de decisiones econdmicas (ahorro, inversion,
vinculacién con productos bancarios)

Evaluacioneas sumativas



RELEVANCIA Y APLICACIONEN LA

VIDA COTIDIANA:

Economia

Entender la economia personal puede
ayudar a tomar decisiones financieras

mas informadas.

OPORTUNIDADES
PROFESIONALES Y
ACADEMICASDE
LA ECONOMIA

01

02

03

05

06

07

08

FINANZAS

INGENIERIA INDUSTRIAL

ADMINISTRACION PUBLICA.

CONTABILIDAD Y AUDITORIA

INGENIERIA COMERCIAL

INGENIERIA EN ADMINISTRACION DE
EMPRESAS

INGENIERIA EN ADMINISTRACION
HOTELERA INTERNACIONAL.

CONTADURIA PUBLICA.



S,

DESARROLLO DE DIVERSAS
HABILIDADES

Pensamiento critico, investigacion,
resolucién de problemas, analisis

de graficos...



TESTIMONIOS Y EXPERIENCIAS DE ESTUDIANTES
ANTERIORES EN GEOGRAFIA

El electivo me ayudod a escoger la carrera que

quiero estudiar. Es un electivo que da muchos
datos sorprendentes eimportantes, tanto para

nuestra vida, como para la de la naturaleza. Si
les gusta los trabajos que sean de escritura,
formacién, leyes, normas, derechos, busqueda
de fuentes confiables y naturaleza, este
electivo les puede servir.



isuales

10V

Artes Visuales,

dias

y Multime







CONTENIDOS:

@ Investigando lo memoria a fravés de las artes visuales.

@ Obras audiovisuales y su relacion con el contexto.

@ Creando obras visuoles, audiovisuales o multimediales.

@ Compartiendo experiencias con las arfes.
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Geograffa, Territorio Pensamiento Geomelrfa 3D Disefio y
y Desaffos Computacional José Jepeda, Arquitectura
socioambientales  Javicra fMuiey Jeaquin Castrs



Geografia, Territorio y Desaffos
socioambientales

ELECCION DE ELECTIVO | y o
GEOGRAFIA, fﬂ\ "
TERRITORIO Y

DESAFIOS
MEDIOAMBIENTALES = =

—
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UNIDADES

Unidad 1:
Introduccion ala

geografia

Unidad 2: Modelos
de desarrolloy
legislacion

medicambiental

CONTENIDOS DE GEOGRAFIA

CONTENIDOS

« Concepto de geografia, y sus ramas (geografia fisica, humana & historica)
* Metodologia de la investigacion social

« Modelo de desarrollo: Modelo monoexportador (1850-1930) y modelo ISI (1938-1973).
* Legislacion medicambiental

Unidad 3: Desastres

naturales

* Riesgos y componentes,
« Conflictos medicambientales.
» Externalidades, impuestos pigouvianos y soluciones publicas

Unidad 4&:

Geopolitica

« Guerras y conflictos actuales.
« Pactos internacionales,




Analisis y confeccion de mapas y recursos cartograficos

Aprendizaje basado en Proyecto (ABF)

i
ACTIVIDADES
Y METODOS A Exposicion y representacion de riesgos v conflictos medicambientales
DE
EVALUACION |

Uso de la inteligencia artificial (proyeccion)
Campanasde concientizacion respecto al impacto medicambiental



RELEVANCIA Y APLICACION EN LA
VIDA COTIDIANA:

Geografia
4 Nos ayuda a conocer y comprender los
i # ¢j fendmenos fisicos, socioecondmicos y

politicos que suceden en el entorno.




OPORTUNIDADES
PROFESIONALES Y
ACADEMICAS DE
LA GEOGRAFIA

= -
o
. i _F..":..
'.-_

y -~

01

02

03

05

06

CARTOGRAFIA Y GEOGRAFIA

ARQUITECTURA, URBANISMO Y
PAISAJISMO

OBRA CIVIL E HIDROLOGIA

GEOLOGIA

TOPOGRAFIA

SISMOLOGIA



g,

DESARROLLO DE DIVERSAS
HABILIDADES

Pensamiento critico, investigacion,
resolucién de problemas, analisis

de graficos...



TESTIMONIOS Y EXPERIENCIAS DE
ESTUDIANTES ANTERIORES EN ECONOMIA

El aho comenzoé con muchos Este afio la experiencia enel
conceptos nuevos pero después

aplicamos estos conceptos en
ejemplos de la vida cotidiana o
acontecimientos actuales como: ; por facilesde entendery

qué sube el preciode algunos realizar las actividades
productos?, también algo que me

intereso fué que nos ensenaron

diferentes formas de como ahorrar
nuestro dinero o cémo invertirlo del mundo de la Economia,

electivo de Economia a Sido
muy buena los trabajos muy

también, en donde e he
logrado aprender bastante

informandonos de losde losriesgosy sin duda este es muy buena
los beneficios. opcién.



Pensamiento Computacional
Javiera Muioz

Pensamlento
computacional
V programacmn

Profes Javiera Munoz
Niveles III y IV° medio



cQue es el
pensamiento
computacional?

« Es un tipo de pensamiento que relaciona el pensamiento
matematico, logico y critico.

 Intervienen habilidades como el reconocimiento de patrones,
abstraccion, modelamiento, creatividad, entre otras.

e Su finalidad es proponer soluciones a los problemas reales
de la vida cotidiana aplicando herramientas informaticas.




Problemas

Procesos

contexto

usuarios

>>>

Solucion

abstraccion

sistema
herramientas

algoritmos



Contenidos

Algoritmos

serie de instrucciones ejecutadas en orden

Datos

desde teclado, archivos de texto y sensores

Sistema

entrada, procedimiento y salida

Estructuras de datos

variables y listas

Estructuras de control

condicionales, ciclos y eventos




;COMO HACER &
W CORRECTAMENTE LAS 4 +

= ?
Herramientas

Le primtrn que tienes
que hacer es colocarte

® Canva, Padlety Drive

Para crear recursos visuales, jJunto con almacenar y
gestionar archivos

Verificar que tus
hombros y manos
estén alineados

NMombre T

B3 EXCEL

I3 INTRODUCCION

MICRO:BIT LA LISTA OFFICIAL

B X
Hacer una flecha ‘m-- l‘qr
!1-! :

con tu cuerpo \-

[ 3]
Bl PYTHON
N

SCRATCH



Herramientas

® Excel

Herramienta de analisis y
visualizacion de datos

£

0 oo |~ & 4h

10
11

12
13

A, B C D E F G
Datos de empresa: Datos cliente:
Nombre: CCU S.A Nombre: Rhajoo Mordn
Direccion: Vitacura 2670, las condes, Direccion: Maipu 1280, Taltal,
Santiago, Chile Antofagasta, Chile
Telefono: (56-2) 2427 300 Telefono: (56) 9 6784 5503
Fecha cotizacion: 03/05/24

g

C001 |Aguas Canchantun |Agua sin gas 500 cc 10 $1.200
C002 |Aguas Manantial | Agua purificada 250 cc 5 $1.000
C003 |Bebidas con gas |Bilz y Pap Bebidas con gas 500 cc 15 $1.300
C004 |Bebidas con gas |Pepsi Bebidas con gas 330 cc 6 $1.500
C005 |Bebidas con gas |7 up Bebidas con gas 500 cc 12 $1.300




L
Herramientas °
Lenguaje de programacion de alto nivel

total = O Uso
stock silicena = 10

stock t I":'II'Ii-I!lEII"I':!-I'It-E- = 18 Agul puedes obtener ayuda de ©
stock libro = 10 saa en el editor o en la consola,

La ayuda también se pusde mo
carcasas_silicona = 4000 parénbesis gquierdo junts a un o
carcasas_transparentes = 3000 Preferencras = Ayuda,
carcasas_libro = 2000

BLRR S B

cantidad_vendida silicona = @
cantidad_vendida transparente = @
cantidad vendida libro = @

gl
gpcion = input{®;Desea ingresar una venta? (SISNO);: *).upper()
opclon = "S5I":
primt(" Tipos de Carcasas---")
print{®"l,- Carcasa de Silicona, 4.808 (™ , stock silicena, *)")
print{*2. - Carcasa Fransparentes, -2 Rl 5tack_tr&n5parénte. o L
print{“3.- Carcasa Tipo Libro, 2.88 , stock libra, ")")

producto input|®20ué producte desea [levar?:").capitalizel)
cantidad int{input(® fuantas desea comprar?: "})

1f producto == "Carcasa de silicona® cantidad == stock silicona: = Terminal 2/4 ¥
total = total + (cantidad * 4c6o)
stock_silicona = stock_silicona - cantidad

cantidad vendida silicona = cantidad vendida silicona + cantadad ey g :
- - - - In [1]: runfilel'c:/uUsers/Alumnos. LABTGS - 688, 886/ De:

Desktop' )

JDesea ingresar una venta? [(SIfNO): sa
---Tipos de CArcasas---

1.- Carcasa de Silicona, 4.008 { 18 )

2.- Carcasa Transparentes, 3.900 ( 10 |}

3.- Carcasa Tipo Libro, 2.686 ( 18 ]

iQué producto desea llevar?:carcasa tipo libro
iCuantas desea comprar?: &

;Desea ingresar una venta? (SI/NO): s1
-==-Tipos de Carcasas---

1.- Carcasa de Silicona, 4.008 { 18 )

2.= Carcasa Transparentes, 2.860 ([ 18 )

3.- Carcasa Tipo Libro, 2.080 [ 4 )

i0ud producto desea Llevar?:carcasa transparente
iCuantas desea comprar?: 9

L o ]
IHYImOon 4. 8£4.4 -- AN efhanced IATeraCTlve PyTnon.

producto == *Carcasa transparente® and cantidad <= stock_transparente:
total = total + (cantadad = 3066)

stock_transparente = stock_transparente - cantidad
cantidad vendida transparente = cantidad vendida_transparente + cantidad

producto = *Carcasa tipo lihro® cantidad == stock_libro:
total = total + (cantidad = Zooa)

stock libro = stock Llibro - cantidad

cantidad vendida 1ibro = cantidad vendida Tibro + cantidad

print{*Ne se puede realizar la venta, ya que el producto no existe o la cantidad ingresada sup

opclon = “NO":




Herramientas >

Scratch 3.29.1

® Scratch

Lenguaje de programacién
en bloques




Herramientas

® Micro:bit

Lenguaje de programacion en bloques

i




Lo Evaluaciones

e e . Sumativas:
e Actividades en clases
s e e Proyectos individuales y en equipos
e o o e Revision de Drive y carpeta del electivo
. Formativas:

e Cuestionarios en Quizizz

e Actividades en Hora del codigo
. e Guias de ejercicios




Especializacion - - - -

Carreras Universitarias como:
 Ingenieria civil en computacion e informatica * o o o o

 Ingenieria civil electronica

] @ L L L]
« Ingenieria en computacion e informatica
e Otras ingenierias A RE
L & & L &
Carreras Tecnicas como: N
e Programador
: . L ] L 3 L L] [ ]
» Analista de sistemas
« Automatizacion y robotica e o o & @
L & L] L L]
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Geometria 3D

JJosé Lepeda,

O\ “‘f""/ W e met N80

¢
N ¢ CLECTIVO
L e
/- GEOMETRIA QD
~—. e
ﬁ H ¢ Prof. Jose Zepeda Jorquera
e o



PROSITO DE LA
ASIGNATURA

La geometria 3D, en sus formulaciones

euclidiana, cartesiana y vectorial,
permite aplicar diferentes enfoques a la
solucion de problemas asociados al arte,
la arquitectura, el diseno, la
construccion, entre otros, en los cuales la
creatividad y la innovacion son el centro
de las aplicaciones de las matematicas.




UNIDAD 4: REPRESENTACION VECTORIAL DE
QITUACIONES Y FENOMENOS

Actividades:

Utilizar la representacion vectorial para 1) Representar situaciones con vectores

describir situaciones y fenomenos de la 2) Aplicar homotecias en el arte

vida diaria, comunicando sus resultados 3) Transitar de 2D a 3D con ecuaciones y vectores

de manera grafica y también algebraica. 4) Ecuaciones vectoriales y fenomenos de la

naturaleza




UNIDAD 2: RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO

Actividades:

Desarrollar la imaginacion
1) De la geometria plana a la geometria

espacial con una mayor _
.. : : espacial
abstraccion acerca de situaciones .

2) Rectas y planos en el espacio

espaciales, reconociendo qué , , y
3) Determinar la interseccion de rectas con

conceptos geometricos se planos y de planos con planos

mantienen desde la geometria 2D 4) Resolver problemas que involucran

a la geometria 3D.

mediciones en el sistema de coordenadas 3D




UNIDAD 3: GENERACION DE CUERPOS UTILIZANDO
PATRONES GEOMETRICOS

Resolver problemas de optimizacion al Actividades:
relacionar capacidad con area, con apoyo de 1) Trasladary rotar figuras 2D para generar figuras
3D

herramientas tecnologicas.

2) Rotar y trasladar formas en el espacio

3) No todo se traslada con vectores desde el origen

4) Rotar en el espacio

-Puntog de recta

la posicidn de la recta
-Puntos poligono A, B,

la forma y posicion del

+| paligono,

- Manipular botones para
BCLIWAF O deSactivar rastros.
= Manipular los botones

It para activar y desactivar
animacidn.

inar Rastro |

litar Rastro Poligono
i G BEEE 2 R Fa
abilita Rastro Poligono |

acion Rotacion

1



| UNIDAD 4: LOS OBJETOS CON SUS CARAS Y
PERSPECTIVAS

. Y Actividades:
Comprender como la aplicacion de _ .
. 1) Representar formas 3D en dos dimensiones
conceptos geometricos, como . L
, , 2) Representar cortes y secciones en el diseno y la
proyecciones, perspectivas, cortes, etc,, ha » , _
creacion de diversos objetos

permitido resolver problemas de la ]
3) Representar proyecciones en el plano

arquitectura, el diseno y la construccion.

4) Disenar y construir un objeto 3D




FORMAS DE EVALUAR <

01 02 03

0

Talleres Revision de guias Trabajos practicos con Proyecto
formativos de ejercicios y material concreto y transversal a los
escritos sobre carpeta. plataformas digitales contenidos de la
e teae como Geogebra, asignatura
EERERY Flooplanner, etc.

Evaluacion
escrita sobre

contenido

disciplinar




GRACIAS
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Diseiio y Arquitectura
J&aq,uw/ Castre

AI!OUITECTUIM Y




Crear espacios funcionales
y esteticamente agradables.

Arte de proyectar, disenary
construir edificios. modificando
el habitat humano y estudiando
la estetica, el buenusoyla
funcion de los espacios.

Menos es Mas.

ARQUITECTURA

Solucionar problemas
a traves de la grafica.

Arte de proyectar, coordinar
y organizar una serie de
elementos con el fin de
comunicar mensajes
especificos.

TODO es Diseno.




CONTENIDOS:

Desde una Mirada Funcional
a una Esteéetica.

Arquitectura y Diseno
en Espacios Interiores.

Arquitectura y Diseno
en Espacios Exteriores.

Aportando a la Comunidad
con Arquitectura y el Diseno.
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Artes Visuales

Sergier Quispe

Religién
Morcela ;Zofw}




Religién
Marcela ;fowdz

ELECTIVO OE RELIGYANSS

PROFESORA:MARCELA LOPEZ GONZALEZ



PROPOSITOS OF LA ASIGNATURA

PROFUND|ZAC|ON: COMPRENDER COMO LA CULTURA DE LA VIDA
PROMUEVE EL ENCUENTRO CON D|OS, CON LOS
DEMAS Y LA NATURALEZA.

VALORACION: EN ESTA ASIGNATURA SE
ESPERA QUE DESARROLLES Y POTENCIES
TUS VALORES, A TRAVES DEL L M™ P
SERVICIO COMUNITARIO. | 4

DESARROLLO DE HABILIDADES DEL SIGLO XXI:
PENSAMIENTO CRITICO Y REFLEXIVO.
COMUNICACION.

TRABAJO EN EQUIPOD.

CREATIVIDAD E INNOVACION.

¢ € € ¢ ¢



METO00 OE TRABAJO

PRESENTACION OF PROYECTOS Y VISITAS A HOGARES
OE NINOS, JOVENES 0 ANCIANDOS, ENTRE DTROS.



EN CLASES, OECORACION, ETC.

SUMATIVAS: PRESENTACION OE PROYECTOS,
VISITAS SOLIDARIAS, OESARROLLO OE CAMPANAS
SOLIOARIAS



M]
EQUIPU

u!u.- ,! /
. &
F A F ~ -J
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crear por medio del lenguaje musical. Y formar espectadores
activos y criticos de obras y manifestaciones musicales de

diferentes épocas.

También comprender que el musico es un agente activo de la
socledad y por ende esta llamado a ser participe tanto del
rescate cultural, si no también como gestor de los cambios
soclales y culturales.




Practica Musical Musica y Tecnologia Haciendo Musica Compartiendo Nuestra
Musica

Profundizar el conocimiento y habilidades Analizar la influencia de medios Potenciar las habilidades creativas y el Desarrollar Habilidades de gestidh, dissfio
' i imbi a1 ensamiento divergente en el contexto de : . : —
interpretativas, tanto en el ambito vocal, tecnologicos en la forma de escuchar, P g : : e implementacién de espacio de difusién

instrumental, aplicando técnicas de componer, interpretar y registrar la procesos y resultados musicales propios.

de sus proyectos musicales.
estudio personal. musica.



e Trabajos de e Lectura Ritmica. * Ejecucion e Creacion de * Presentaciones

Investigacion. Instrumental y Contenido Musicales.
- Dictados Coral. Musical.
*  Proyectos Ritmicos.
Cultures

(Gestion).










Interpretacion

eEjecucion de
Instrumentacion tanto
clasica como popular y
coral.

sMusico de sesion.

Composicion

«Productor musical

eTranscripcion y registro
de canciones.

sCreacion de contenidos

audiovisuales (orquestal

cine, videojuegos, radio.)

Pedagogia

sEntrega de

conocimientos tedricos.

4

Investigacion

«Proyectos culturares.

sRescate sonoro del
Patrimonio,

«Arte sonoro.

eRescate de la Lengua
Ancestral,

S —

Gestion Cultural

eGestion de festivales o

proyectos culturales,

e(Gestion de bandas

locales.



\ “LA MUSICA SON TUS PROPIAS EXPERIENCIAS, TUS
< ‘4’ PENSAMIENTOS, TU SABIDURIA. SI NO LA VIVES, NO




~ Artes Visuales

- Sergio Quispe

ectivo Artes visuales
Plan comun

Profesor: Sergio Quispe A.




Caracteristicas y objetivo de la asignatura

* E| electivo de Artes visuales tiene por objetivo dar a conocer la
importancia en la historia de la humanidad del ejercicio plastico

artistico y sus representaciones a traves de la creacion personal.

* Ademas de lo anterior, otro de los objetivos es la practica y el uso de
materiales especificos y técnicas para la funcion artistica.




Contenidos

* Los contenidos de la asignatura contemplan conocimientos basicos en
historia y su relacion con las representaciones graficas planteando al

espectador el desafio de leer las imagenes y traducirlas a un lenguaje
visual v al creador la comprension o interpretacion de figuras y/o

formas por parte del espectador.




Metodologia de evaluacion

*Se evaluara clase a clase el desarrollo del ejercicio planteado y su
evolucion a través de las fases de creacion. Las calificaciones estan en

el rango de 2.0- 7.0

* También se evalta el cumplimiento de materiales pedidos para el
desarrollo de las etapas de creacion.




Actividades

*En el electivo se propicia la exhibicion de las obras hechas en
muestras abiertas a la comunidad para la contemplacion de los

trabajos artisticos de los integrantes del electivo. Ademas de salidas
educativas a muestras de diferentes manifestaciones del arte en salas

de exhibicion en la ciudad.




> ELECTIVIDAD 2025
- III® MEDIO

< ~ (Cesndinacién flcadémica
- The Giant Schesl |




