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DOCUMENTOS BASE



Disfrutar el aprendizaje sobre lo que es de su interés

Estudiar con más profundidad y a la vez adquirir habilidades,
conocimientos y actitudes

Favorece la toma de decisión y prepara al estudiante para la
participación ciudadana.

NUEVO CURRÍCULO

Elegir y explorar permite avanzar en el proyecto personal de vida

Compromiso personal con su propio aprendizaje



PRINCIPIO DE ...

Decisiones según  los
conocimientos, habilidades y
actitudes que deseen
desarrollar de acuerdo con sus
propios intereses y proyectos de
vida. 
 Eligen las asignaturas de
profundización en las que
ocuparán una gran parte de su
tiempo escolar 

El plan diferenciado Humanístico - Científico

Electividad Profundización Exploración

Las asignaturas permiten
profundizar en aspectos
específicos de cada disciplina. 
Cada una se imparte en 6
horas semalanes. 
Requiere dedicación  de los
estudiantes y participación
constante.

Este plan ofrece oportunidades
a los estudiantes para que
exploren en diferentes áreas, de
acuerdo con sus intereses y
preferencias personales. 

Se estructura de tal manera
que los estudiantes puedan
elegir asignaturas ligadas a
diferentes disciplicnas.



Panorama
General



Electivos 2025
Electivo 1

Electivo 2

Electivo 3

Plan Común



Se tomarán en cuenta con la siguiente prioridad: 
Elección de primera y segunda preferencia del estudiante1.
Intenciones de estudio en la Educación Superior2.
Resultados de Test y/o Pruebas vocacionales3.
Rendimiento académico o asistencia y participación en actividades
propias del proyecto educativo

4.

Si un estudiante no cumple con la selección, el establecimiento se reserva
el derecho de asignarle una asignatura de acuerdo al cupo y a su historial

escolar.

Criterios de Electividad



Ejemplo: 

Criterios de Electividad



ELECTIVO 1

Tania Tabilo Marco CáceresMaría Calisaya
Taller Literatura Biología de los EcosistemasProbabilidad y Estadística



Probabilidad y estadística
María Calisaya

















Taller Literatura
Tania Tabilo



















Biología de los Ecosistemas
Marco Cáceres















ELECTIVO 2

Seminario de Filosofía Economía y Sociedad
Camila Urquhart Ana María Garrote

Artes Visuales, audiovisuales
y Multimedias
Joaquín Castro



Seminario de Filosofía
Camila Urquhart



ES UNA CONCEPCIÓN HOLÍSTICA DE TODO LO
QUE TIENE QUE VER CON LA NATURALEZA DEL
SER HUMANO Y SOBRE TODO VINCULADO CON
LA FILOSOFÍA
 

FILOSOFAR



EL ALUMNO DEBE SER:
HUMANISTA DE VOCACIÓN 
QUERER LLEGAR A LAS VERDADES ÚLTIMAS DE LAS COSAS
INTERESADO POR:
LA CONTINGENCIA NACIONAL
LAS LETRAS
SER CRÍTICO
SER CUESTIONADOR
SER REFLEXIVO
SER MOTIVADO
TENER CAPACIDAD ARGUMENTATIVA
SER PENSADOR
SER BUEN LECTOR



Reflexionar sobre el desarrollo de problemas y conceptos filosóficos y sus
efectos en la vida del ser humano.

Profundizar y ampliar las perspectivas que se adquieren en la asignatura
de Filosofía del plan común

OBJETIVOS



UNIDAD 1: FILOSOFAR IMPLICA HACERSE PREGUNTAS Y
EVALUAR RIGUROSAMENTE LAS RESPUESTAS

UNIDAD 2: LAS FUENTES PRIMARIAS Y SECUNDARIAS NOS
AYUDAN A COMPRENDER LOS PROBLEMAS FILOSÓFICOS

UNIDAD 3: LA LECTURA Y EL DIÁLOGO PERMITEN INVESTIGAR
EL DEVENIR DE UN PROBLEMA FILOSÓFICO

UNIDAD 4: LA FILOSOFÍA PERMITE LA CONSTRUCCIÓN
METÓDICA DE VISIONES PERSONALES

UNIDADES



Mayéutica 
Diálogo, más preguntas que respuestas.

Clases expositivas y participativas.
Uso de diccionario digital para vocabulario filosófico. 
Diálogos, debates y metodología de conversación. 
Trabajos en grupo y forma individual.
Exposiciones grupales e individuales.
Recurso tecnológico de data show y películas
documentales.

METODOLOGÍA 



EVALUACIONES 
Evaluaciones: escritas, orales, exposiciones.
Evaluaciones acumulativas: guías, trabajos en clases,
pruebas cortas, vocabularios.
Ensayos.
Debates. 

CARRERAS A
FINES 

LICENCIATURA EN FILOSOFÍA
PEDAGOGÍA EN FILOSOFÍA
CIENCIAS POLÍTICAS
DERECHO
ECONOMÍA
ADMINISTRACIÓN
PERIODISMO



EVALUACIONES 
Evaluaciones: escritas, orales, exposiciones.
Evaluaciones acumulativas: guías, trabajos en clases,
pruebas cortas, vocabularios.
Ensayos.
Debates. 

CARRERAS A
FINES 

LICENCIATURA EN FILOSOFÍA
PEDAGOGÍA EN FILOSOFÍA
CIENCIAS POLÍTICAS
DERECHO
ECONOMÍA
ADMINISTRACIÓN
PERIODISMO



Economía y Sociedad
Ana María Garrote













Artes Visuales, audiovisuales
y Multimedias
Joaquín Castro













ELECTIVO 3

Geografía, Territorio
y Desafíos

socioambientales

Pensamiento
Computacional 

Ana María Garrote
Javiera Muñoz

Geometría 3D
José Zepeda

Diseño y
Arquitectura
Joaquín Castro



Geografía, Territorio y Desafíos
socioambientales
Ana María Garrote















Pensamiento Computacional 
Javiera Muñoz

























Geometría 3D
José Zepeda



PRÓSITO DE LA
ASIGNATURA

La geometría 3D, en sus formulaciones
euclidiana, cartesiana y vectorial,
permite aplicar diferentes enfoques a la
solución de problemas asociados al arte,
la arquitectura, el diseño, la
construcción, entre otros, en los cuales la
creatividad y la innovación son el centro
de las aplicaciones de las matemáticas.



Actividades:
1) Representar situaciones con vectores
2)  Aplicar homotecias en el arte
3) Transitar de 2D a 3D con ecuaciones y vectores 
4) Ecuaciones vectoriales y fenómenos de la
naturaleza

UNIDAD 1:  REPRESENTACIÓN VECTORIAL DE
SITUACIONES Y FENÓMENOS
Utilizar la representación vectorial para
describir situaciones y fenómenos de la
vida diaria, comunicando sus resultados
de manera gráfica y también algebraica.



Actividades:
1) De la geometría plana a la geometría
espacial
2) Rectas y planos en el espacio
3) Determinar la intersección de rectas con
planos y de planos con planos  
4) Resolver problemas que involucran
mediciones en el sistema de coordenadas 3D

UNIDAD 2:  RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO
Desarrollar la imaginación
espacial con una mayor
abstracción acerca de situaciones
espaciales, reconociendo qué
conceptos geométricos se
mantienen desde la geometría 2D
a la geometría 3D.



Actividades:
1) Trasladar y rotar figuras 2D para generar figuras
3D 
2) Rotar y trasladar formas en el espacio 
3) No todo se traslada con vectores desde el origen   
4) Rotar en el espacio 

UNIDAD 3:  GENERACIÓN DE CUERPOS UTILIZANDO
PATRONES GEOMÉTRICOS
Resolver problemas de optimización al
relacionar capacidad con área, con apoyo de
herramientas tecnológicas.



Actividades:
1) Representar formas 3D en dos dimensiones
2)  Representar cortes y secciones en el diseño y la
creación de diversos objetos 
3) Representar proyecciones en el plano
4) Diseñar y construir un objeto 3D

UNIDAD 4:  LOS OBJETOS CON SUS CARAS Y
PERSPECTIVAS
Comprender cómo la aplicación de
conceptos geométricos, como
proyecciones, perspectivas, cortes, etc., ha
permitido resolver problemas de la
arquitectura, el diseño y la construcción.



01 02 0403

FORMAS DE EVALUAR

Talleres
formativos
escritos sobre
contenido
disciplinar y
Evaluación
escrita sobre
contenido
disciplinar 

Trabajos prácticos con
material concreto y
plataformas digitales
como Geogebra,
Flooplanner, etc. 

Proyecto
transversal a los
contenidos de la
asignatura

Revisión de guías
de ejercicios y
carpeta.



GRACIAS
MUCHAS



Diseño y Arquitectura

Joaquín Castro















Religión Música
Marcela López Sebastián Alfaro

ELECTIVO PLAN COMÚN

Artes Visuales

Sergio Quispe



Religión
Marcela López











Música
Sebastián Alfaro

















Artes Visuales

Sergio Quispe
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